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O1.ldentitat

B2B-Kommunikation

> INHABERGEFUHRT
> B2B-LIKE

>~ STRATEGIEORIENTIER
> INNOVATIV

>~ KREATIV &

> ZUKUNFTSFAHIG
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1 » WORK
HARDER
FASTER
STRONGER

DIGITAL &
INTELLIGENTE.
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> digitale Use Cases

> agile Arbeitsmethoden

> kollaborative Arbeitsprozesse
> zukunftsorientiertes Mindset
> konzeptionsstark

> dynamisch & ideenreich

» beyond Mainstream

> Multiskill-Team




m Wir begreifen Ihre komplexen
technischen Produkte und 04 h

verstehen es, diese kommunikativ
umzusetzen. B E N E F I T

m Wir agieren als Treiber lhres
digitalen Wandels.

= Wir unterstutzen Sie, lhre Kunden
zeitnah besser zu verstehen.

m Wir positionieren Sie
zukunftsgerichtet in lhren
Markten.

artwork 5,
i /\



CORPORATE-DESIGN UND -IDENTITY
CROWD-INTELLIGENCE

TREND-ANALYSEN > &
INTERAKTIVE VERTRIEBS-

PRASENTATIONEN

INTERAKTIVE 3D-WEB APPLIKATIONEN
SOCIAL-MEDIA-MARKETING
MESSEKOMMUNIKATION

3D-ANIMATIONEN
360°-KOMMUNIKATION
USABILITY-KONZEPTE UND
ENTWICKLUNG
INTERFACE-DESIGN — UX/UI-
ENTWICKLUNG

E-PUBLISHING

PRINT-DESIGN & PRODUKTION

AUGMENTED-/VR-COMMUNIKATION
WEB/APP-KONZEPTION, ENTWICKLUNG
UND REALISIERUNG

05. PORTFOLIO

> Kommunikationsberatung & -konzeption
> Markenentwicklung
> Employer-Branding

> Veranderungskommunikation
Im digitalen Wandel

> Digitale Transformation In
Vertrieb - Messe - Kommunikation

>~ User/Consumer Experience (Ul - UX)
fur WEB - APP
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sanecpense s AMWOrK LEAN SERVICE CREATION

Unser Arbeitsprozess » Creation« vereint Im Anschluss bauen wir Im agilen

Design Thinking und agile Entwicklung. Im Development

Zentrum den Designentwurf/Prototyp weiter aus. !
steht dabei der User. So ergeben sich iterative Schieifen, bis am

: . _ _ Ende ein kommunikationsfahiges Design,
Im Design-Thinking-Prozess recherchieren wir Servicesystem oder Produkt steht.

die Nutzerbedurfnisse, fuhren ggf. Trend-/

Marktanalysen durch und definieren ein Dieser schlanker Prozess ermoglicht eine
konkretes Problem, das wir losen wollen. schnelle Reaktion auf Kunden- und

_ Userbedurfnisse und bindet den Auftraggeber
Dazu sammeln wir Ideen, entwerfen User eng mit ein. artwork sieht sich nicht als bloBer
Journeys und entwickeln einen ersten Lo-Fi- Dienstleister, sondern vielmehr als Berater auf

Prototyp fiirs Testing. Augenhodhe. artwork
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artwork LEAN SERVICE CREATION

.ee ZUr nutzer-
Vom Nutzerproblem... zentrierten L8sung

Hi-Fi-Prototyp Proof of Concept Minimum Viable Product

Kreieren Lernen Lernen Lernen
|deas, User Journeys

Definieren
Personas, Herstellen
Empathy Map Lo-Fi-Prototyp
Messen 8
Crowd-
testing
. Messe’n
Weitermachen Crowd- Crowd- Crowd-
oder noch . . g
Entdecken testing testing testing

eine Runde? -

User Research,
Business Analysis

Agile Entwicklung & Lean UX
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AGENTUR@ARTWORK.DE

Am Wetterbach 2 - 76228 Karlsruhe - artwork.de


http://artwork.de

Danke fur lhr Interesse!

Sven Lorenz

+49 1607431365
sven.lorenz@artwork.de
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